


EN. CLUCK, CLUCK... THE FOX! 
Кількість гравців: від 2 до 8.

Мета гри: допомогти фермеру захистити курник від голодної лисиці.
Що розвиває: навички простого додавання, спостережливість та вміння
співпрацювати для досягнення спільної мети.
Комплектація:
1 ігрове поле, 6 курочок, 24 яйця, 4 коробки для яєць, 1 лисиця та 1 кубик.
Підготовка до гри
Обережно покладіть по 4 яйця в кожне гніздо, поставте по 1 курочці на кожне
гніздо, а лисицю — на стартове поле (№ 1).

Як грати:

 

Кінець гри

Ви перемогли, якщо всі яйця та курочки встигли залишити курник
до того, як лисиця дісталася до поля № 8!
Але якщо лисиця виявилася швидшою за вас, поверніть яйця та
курочок назад у курник — цього разу перемогла лисиця!

Це кооперативна гра — усі гравці грають разом і намагаються перемогти лисицю.
Перед кожною дією гравці разом вирішують, який хід буде найкращим, щоб
захистити курник.
Гравці ходять по черзі, починаючи з наймолодшого гравця. У свій хід гравець
кидає кубик і виконує дію, яка випала.

×1: Візьміть 1 яйце з будь-якого гнізда та покладіть його в коробку для яєць.
×2: Візьміть 2 яйця з будь-якого одного гнізда та покладіть їх у коробку для яєць
⚠️ Не можна брати яйця з різних гнізд за один хід..
Якщо немає жодного гнізда, з якого можна взяти необхідну кількість яєць, хід
переходить до наступного гравця.

Не можна брати яйця з різних гнізд за один хід.
Якщо немає жодного гнізда, з якого можна взяти необхідну
кількість яєць, хід переходить до наступного гравця.

Курочка: Візьміть курочку з гнізда, якщо в ньому вже не залишилося яєць. Якщо ви
не можете врятувати жодної курочки, потрібно сказати: «Кво-кво… лисиця!»
Після цього хід переходить до наступного гравця
Лисиця: Перемістіть лисицю на одну клітинку вперед.
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